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NOM

LNM-54 Comptage jusqu’a 90
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LNM-55 Jeu d’additions jusqu’a 10

(JCombien y en a-t-il en tout?

plus 3 en plus

éqgale lapins

2 et 5

o W

] animaux de
égale _
compagnie
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(JCombien y en a-t-il en tout?

NOM

6 "
6 et 2
G LBy ;
&
&y ¥ S
égale poissons
G )
2 plus 7 en plus
s ;*;:%:
| A B L
égale enfants
Logique numérale M-55 6l



LNM-56 Comptage 10 dans un groupe

(J Dessine plus de cercles pour obtenir 5 en tout.
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O0O0O0O
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() Dessine des O pour montrer combien.

NOM
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() Dessine plus de cercles pour obtenir 10 en tout.
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NOM

LNM-57 Additionner des chiffres jusqu’a 5

() Dessine des points pour obtenir le chiffre.
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() Dessine des points pour obtenir le chiffre.
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(DJEcris le chiffre manquant.

NOM

17.) 1O )
5plusOégale 5est5plus
5pluslégale 6estSplus
5plus2égale 7est5plus
5plus3égale_ estS5plus__
5plus4égale Qest5plus
5plus5égale I0est5plus

5+2=__ 8=5+__
5+4=__ 6=5+__
54+1=_ 0=5+__
5+5=__ 9=5+_
5+3=__ 5=54+__
5+0=__ 7=5+__

Logique numérale M-57
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LNM-58 Décomposer le chiffre 10

() Quels nombres vois-tu?

!

10 est -
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NOM

(J Utilise 2 couleurs pour montrer comment obtenir 10.
() Ecris comment tu obtiens 0.

____________ et .
[0 est et [Qest et
[0est et [0 est et

Logique numérale M-58
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(JBONUS : Utilise 2 couleurs pour montrer 'addition.

13 14
I0 =6+ 4 0 =1+9

15 6 )
I0 =8 + 2 I0=5+5

17 18
0 =3 +7 I0=0+10
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LNM-59

Obtenir 10

NOM

() Dessine plus de cercles pour obtenir 10 en tout.
() Compte les cercles supplémentaires.

O

let  fontl0

OlO|00|0

5et  fontl0

2]

O0]0|0|O O|0]00|0

OO O100|0

7et  fontl0 det  fontlO
4]

O|0|0|0O OO0

4et  fontlO 2et  fontl0
6]
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() Dessine plus de cercles pour obtenir 10 en tout.
(JCompte les cercles supplémentaires.

L7 16 )
OO0 Ol000|0

et fontlO 5et  fontl0

OO0 O000

OO0 O
OO0 O

8et  fontl0 6et  fontlO

@ (2. BONUS) )
Ol00|0

4et  fontlO Oet  fontlO
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NOM

() Dessine des cercles rouges pour montrer le premier chiffre.
() Dessine des cercles jaunes pour obtenir 10 en tout.

(JCompte les cercles jaunes.

7et  fontl0 2et  fontl0

15 16 )
let  fontl0 4et  fontl0

@
5et  fontl0 I0et  fontl0
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LNM-60 Décomposer jusqu’a 10

() Quels nombres vois-tu?

1. 2.
@00 00 © 0000
O O
6 est et 6est et e
& o
@00 00 @ 0000
OO OO
Jest e et 7 est ----------- et
S O )
@000 0O © 0000
OO0 @ OO
est et 8est et
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(JQuels nombres vois-tu?

NOM

O
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(J Utilise 2 couleurs pour montrer une addition.

()BONUS : Ecris U'addition.

O
O

OO
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NOM

LNM-61 Additionner jusqu’a 10 avec des objets (I)

() Utilise des cubes pour montrer combien.
(JAdditionne.

1] )
+ =

y

12 )
+ | =

. J

13 )
O v 4 .

y
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(J Utilise des cubes pour montrer combien.
() Additionne.

4. )

4@ + S@en plus = cooeeeooeeeoe

3 + 3enplus I
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(J Utilise des cubes pour montrer combien.

NOM

(JAdditionne.
=N
dGP v s X -
6 "
2 éé + 5 éé enplus =
5 + 3 enplus =
Logique numérale M-6I 79



LNM-62 Additionner jusqu’a 10 avec des images (I)

(JColorie les[_] pour montrer combien.

() Additionne.

80
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NOM

(JColorie les [] pour montrer combien.

(JAdditionne.
3 @ + 3 @ enplus =
5 M + &y =
O A
Logique numérale M-62 8l



(JColorie les [_] pour montrer combien.
() Additionne.

a 2
I
5 é + 2 ‘ =
18
3 + 4 enplus =
G 2
3 + 5 enplus =

82
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NOM

(JColorie les pour montrer les chiffres.
(JAdditionne.

D IEDANNES IS
DI D
G &/ &b LB

G B\ [ LBy
DI DI
D ED VIS ES:

Logique numérale M-62
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LNM-63 Additionner jusqu’a 10 avec des objets (2)

(J Utilise des cubes pour montrer combien.

() Additionne.

6 + 2enplus

84
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NOM

(J Utilise des cubes pour montrer combien.
(JAdditionne.

4] )
6 Q + 3 Q enplus =

y

5 )

y

16 )
8 * 'Q """"""""

y
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(J Utilise les cubes pour montrer combien.
() Additionne.

86
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NOM

LNM-64 Additionner jusqu’a 10 avec des images (2)

(JColorie les [ ] pour montrer les chiffres. Utilise 2 couleurs.
(JAdditionne.

Logique numérale M-64 87



() Colorie les
() Additionne.

pour montrer les chiffres.

Utilise 2 couleurs.

6 &

I @ en plus

88
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(] Colorie les

(JAdditionne.

NOM

pour montrer les chiffres. Utilise 2 couleurs.

7] )
S
2 + 7 N = e
| @;c( + 6 @}x enplus =
9. )
9 + || |en plus =
Logique numérale M-64 89



() Colorie les
(JAdditionne.

pour montrer combien.

10

4+ 3 =

6+ 1=

2+5=

7+3=

q0

Logique numérale M-64
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NOM

LNM-65 Additionner en deca de 10

(JAdditionne.
(1. 1
00000
O|0O|0|O
6 3 — —
(2. 1
O|O|0|0O|0O
OO0
I 7 — —
(3. <
000|000
O
3 3 — —




() Additionne.

92
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(JAdditionne.

NOM

6 =
2 =
4 = e

Logique numérale M-65
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() Additionne.

%
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